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Программа внеурочной деяте.qьности
образовании в РФ>, ФГОС ООО, ООП ООО
п,lаtIопл оУ.

разработана в соответствии с ФЗ Лс27j KOr]
Положением о рабочей програ\1}1е в о}'. r,чебныrI

программа кинтеллектумьные игры) составJIена в соответствии с требованияrttl Фl О(.основного общего образования и реаJ,lизует социальное направление во внеурочной деяl.елыIосI]lв5ибк.,lассах,
количество часов
в 5 классах - 1 час в неделю, З4 часа в год.
в б K"laccax - l час в неделю, 34 часа в год,
Актумьность ланной программы обусловлена хороши}1 развивающлI\1 потенцliаlо\l \1tIогII\насто.]ьныХ игр, иIIтересоМ подростков, необходимостЬю дать детям апьтернатив\,кU\lllыо,I.ерIIо\I\

дос} г},.

Планируемые результаты освоеIfия прог ра}t}tы.
Реапизация

резу.]ьта],ов:
курса внеурочной деяте,-rьности направ.lена на дости)кенtlе с.IIед\,Iоши\

- приобретенИе школьникоМ знаний О разнообразиИ игр. направ,ценIIы-\ Ila развllтItсспособностей. на разностороннее развитие человека:
- формирование позитивного отношения к проведению досуга в форме ин,r e-l,reк,I.\,a- lьны\I,1гр, }Iотивация к участию в индивидумьных и командных играх, турнирах;- получение школьниками опыта организации, проведения и активного ),частllя в ItI ре. аI aKiKe ПРОВеЛеНИе ОбЩеШКОЛЬНЫХ МеРОПРИЯТий, связанно,* a 

""-,"rr,"*., 
a,aruur,aru u,p"a,,,( игроl еки. т},рниры. rlастер-классы).

о форltирование и сохранение мотивации к интеллектуа-1-1ьной деятелыtос гrr lt liинтел-,IектуаJlьному лосугу; (Р)
. навыки саN{орегуляции: умение следоватЬ общим правилОМ И СЛе;]ИТь за tsыl lо.цнеll Liellправи,l др\,гиN{и 1,частникаrlи; (Р)
. умение работать в комавде, принимать решения в условиях как индиtsлIд},&lьнOt-I. 1atк lIколrандной работы; (К)
. формирование уважительного и доброжелательн_оfо отношения к fp},IO\1}, че.lоt]ск\.

I отовности со,tрудничать и достигать взаимопонимания; (К)
, развитие стратегического мышления: умение самостоятеjIьно планироваrь вариан.lь] иIlvти достижения целей. в ToN,t числе а,rьтернативные: (П)
о рilзвитие психических процессов: память, вниNIаrlие! NlышJIеttие ,l()гическое lt сlбразное.вtlобраrкение, восприятие; (П)

Личнос гны е и Nte t етныерезультаты

Пред}lетн ые результаты:
Ученик научится
. играть в 15-20 настольных игр,
. са}tостоятельно разбирать прави"lаl

' аДеКВаТНО РеаГИРОВаТЬ На ВЫИГРЫШ И ПОРаЖенt,lе! lloHtl\1aТb развIiвающllil llO IeHlllIalкаждой игры.
Ученик полуlит возможность научиться:
о умению объяснить правила сверстникамi
. у]\tениIо составлять вопросы и задания для интеллектуальных турниров типа КВИЗ,о Ку,цьтуре игрового общения, ценностного отношения к играNt как нас,-Iе:Iию tr кпроявлению здорового образа жизни.



Формы и способы прOверки результата- устный опрос; наблюдение;
- заполнение экспертньtх листов, полriение звания (игроинструктор).

*поп*J,Жl.rоятельное 
проведение игр; подготоВка вопросоВ и игротек д,,Iя м.цаj(ших

\,частие в раз-цичныХ конк}рсаХ школьного и городского ),ровIIсй.



Основное содержанlrе

Игра - однО из первыХ занятий, с которыМ человеК знакоNlится еще в caпIo\t ранне}1 jte.l cl IJc,Иrtенно игрм, он познает мир, делает собственные мirленькие оl.крытия! учится общаr,ься с,цюдьN{и, РебеноК растет. становИтся подростком! и его игры меняются вместе с ниNl. со-\раIIяясвои основные функции: объединение -llюдей, лознание. общение t] ра}lках заданны\ lI}]ilI}ll.]].возi\lожность испытывать яркие эмоции.
ЗаНятИя По лрограмме способствуют воспитанию нравственных кalчеств подростков_ Tali Kaliсоб,lюдение правил игры и честность по отношению к ]

важнейших принципов любой игры. !ружеская Т:ffi} ":l*:;;fi'J-';Ж;:i "'::]]]lJ,:
:,оброжелательный настрой llo отношению ко BceII играющи}t.

Один из са\Iых слох(ных моý{ентоВ не только IJ игре. но lt в )lill ]illl - не обраrrttь tsHlt\Iilllllrl IIаtlе)'ДаЧ}" ПРОИГРЫШ' Не ПОТеРЯТЬ ИНТеРеС И аЗаРТ. А НеКОТОРЫМ ребя,t,апл c.iloжHee aJcKIJirl Il()l]оспринятЬ свои собственНые победы. Игры делают и победы, ll IIоражения реI.\'.цярtI ы\1I l.превращают их в обыденные происшествия и воспитывают спокойное отношение к ни\l
Курс сочетает форlrу обучающего занятия с игровыми и тренинговыN{и эле}tенiа-\{и а.[ак 

'ieсаNtостоятельными формапrи работы.
В процессе изучения

ltlI tернL.т. в то}1 числе
видеоро.rlиков по игре кми
q)0 \lbi аOоты:
UD LleIl ис и Il
самilстоятельное п оведсlIис

отдельньtх Te}r предполагается актIIвное tIспользование рес\,рсов ceI ll
детьми самостоятельно (lrзl,чение правri-,l. прос}tотр об_rчаlutttttr

кромир>).

5 Kltacc 6 к.lасс
lз

никаý,| и 1 7

J
lll lоlго,l овка и проведеIlи е интел"пе ктуапьных Ilиров

з0

гаttизация и п оведение и отек в N{ладших lc,lассах



}Ф Тема Кол-во
часов

с одержанпе и предполагаемый
ез льтат

обсух(дение понятий (интеллек,t)).
(игра)! (IIравилаil. <победиtе,lь-
проигравший>: от--Iичия нас lоjIьных ll
интел"lект апьных и от коN,lпьюте н ых.2

введение в мир игр

Тип игр Мемори
кКарамельки>
кголоволомка>

Игры на моторику
Башня Та

l

2 ониN{ание прави.ц игры
Соблюдение о".рaдпuaa, u n.pa.
взаимное увая(ение. Развитие зрите.пьноti
памяти.

и координацию. Разбор варианто", усложrеr,Й Й-ры.

п

J.

э
игры на внимание и скорость
реакции.
<Жест>
<!оббль>
<!икие джунгли>
кКортекс>

аl\4остоятельный контроль за
соблюдением правил. Разбор сIlорны\
ситуаций.

6 с

кСэт>

5 K",racc

5

6

Математические игрьi развитие навыка устного счета. ckopoc.l икУно>
кТурбосчет> и кТурбосчет-форсаж>
<!елиссимо>

реакции, зрите,lьноIо восприя.t.l1я
информации.

7

кГеопr ика)
ьное проведение игр для 2
оклассников

Словесные игры
кС,lоводел>
кТик-так-Бум>
кЭлиас-джуниор или скажи иначе))
кКонтакт>

<Соображарий>
кЛобсте

8 ы на развитие воображенияИ.р
кТик-так-Бум>> - друдлы
<.Щиксит>

Коммуникативньrе иaрь,
<Мафия>
кАктивити>

zввитие умения строить устные

з нIjя

высказывания, объясняl.ь. восприни\lalть
информацию на с-цух, Соб,пltlденt.tс
правил игры! взаимное уважение

развитие зрительItого восприятия
инфорлtацliи, лространственноI о
воображения. Умение соб-цкlлать прави-Iа
иг ы
умение наб"rюдать за -цюдь\lи" cTpoI{l ь

01 р

)

9

амостоятельЕое проведение игр для
друзей и одноклассников,.

провс_fение иtр на выбор- обьяснение
инструкции, зaшоJIЕение экспертных
JпIстов и пол)ление звЕlния

с

2

Итого 31
<<и инс о )

L_

1

5 l

4.

l

и

iз

6.

устное выскaвываIIие. уNrение
восприниýIать информачию критrIческIl.
объяснять и арг\ ý{ентировать свою точIi\

2



б к.цасс
.\ь Тепrа

логические игры
кСет>
<Ётта>
<Кацах>

Самостоятельное проведение
логических игр для друзей и
одноклассник ов.
Командная интеллектуаrIьнfuI игра на
эрудицию кКвиз))

ндивидумьная работа с
астниками

Внутриклассные турниры <Квиз>

Проведение ШКОЛЫIОГО
теNlатического а <Квиз>

i Играем в
к.Щиксит>

любимые игры

<rСоображарий>
<Э"циас>

к!икие дrкунгли>
к!обблыl
кЛобсте )

8 самостоятельное проведение игр для
зей и одноклассников
атегическая игра

кКо,ltонизаl,оры>

стратегическаJI игра
кМикромир> (Клеiка)

стратегическая игра
кКаitлейлоскоп rrрЬa*rоuu

Содерiка
е ,цьта

Hlte Il предIIо.lагае}IыI"I
1,

развитие навыков вни"tани", сч.iа.
памяти! стрем,,Iения к
самосоверlхенствованию, 

уважение
окружающих. Обсулцение исто рии ива иантов п ведения некото

Ko"r-Bo
часов
J

L
2

J

.l

2

5

и

9 Стр

3

J

2

4

Прове
выбор
во осов тематичес ких кКВИЗов>
Обучение подОор), интересных фактов и
состав"цению воп с)

ра),н.]),,Расширение фугозора, паN,lяти.

деЕие игры среди участникоts.
добровольцев для составлеltия

п

7

енение знаний в новой об".rас.l.и
самостоятелй arl подготовка. Участие
команд из ньц классов
сmлостояте
ознакомлен

,,IbHoe проведение игр.
ие с ни\f и новых },частнилiов

0

3

5

lPазвитие стратегического и
эконо!Iического NIышлеlIия. \ Nlепllя tsести
]l егово ы.
Изучение
обучающе

правил игры! просNlотр
го видеоролика, повторенtlе

клеточных органелл.
самостоятельн fu{

2 Изучение правиЙ гры. Выбор темы для

Проведение игротеки для младших
классов.

Итого:

проектирования. Разработка проекта в
и овом N,laTe,с)

умение выбрать игру с yr{eToМ возраста
игроков, рtение объяснить правила и
следить за их соблюдением.

J

gj!

l

1

ll

з

6



Теltатlrческое п,.IаIIrlровапltе
5 K;Iacc

l'еrrатrtческое IlJla ll lr р0 Bil tl ll с

6 класс

Литераryра.

1. Выготски_й Л. С. Игра и её роль в психическом развитии ребёнка. м.. 19662. Карпова С. Н, Игра и нравственное развитие, м.. l987З [1аltфилова М. А. Игротерапия общБrrия. М.,'Гоо>Интсr'l'ехll, 19954. Шмаков С. А. Её величество - игра., М.. 199З

нitзванrtе те;rtы ко"пrrчество
часов

ФорrIа
прове.fеlIlIя

вl-] с lIд си \1 }i lI асто ,ц }Iь ых гир р ()ссc,llL
Игры типа Me:rro ри Обr,ченltt. ttг1-1ы
Игры на плоторику и кооРдинацик) Обучение. игры

гL4 ы в и\I]1 l1allр II IIакцире 6 Обччсtrис. ttгры
\,{ателtатические игры ) Обr ченttе. ttгllы
Словесные игры l0 ()бl чсtrtlс. t t гllt,l
1,1гры на вообра;кение

J Обr чеttttс. ltгllы
ок \l N.l н tI Kat t]

,t}l н ll ку о\taI I ы}l ед
2. Обl чение. и грt,t

с, aI e-lсо t)I Iя }lь со II вс) }lе l1 Itл веср н Il Kar1rр рсl 4 lI I,ры
По учебному курсу в 5 к.пассе

назваlIrtе t еrrы
Форrrа trpoBeJcHItrl

Логические игры
Обуlение, игры

liгра <КВИЗ>
1l оо\,ченис. IlpOBe,,lellllc

т} pHllpoB
Самостоятельное проведение игр и игротек 10 игры
Стратегические игры. <Колонизато ры) Обl ченtlе. ltt 1lыс ст Iiг еч каяс IIо ло го lttlгра се яка 5 Обучение, игры
Стратегическая игра кКаллейдоскоп проеюов)) 2 Обучение, игры

llo l,чебноrr1 Krpc1 в 5 K.-racce

в
1

2

1

на скорость

игры

34 часа

Ко",rичество
часов

з

-)

<Микроп.tир>и гра

3J ч:rса



Провило пользовония

ностольншми ИгРдмИ

1. Соблюдать тишину, если в соседних кабинетах илyт
уроки.

2. Одновременно играть в кабинете могут не больше б
человек.

3. Вежливо, с уважением относи.l,ься к другиN| иt.рока\t.

,l. Использовать для игры только выделенныI-t
свободный стол (парту), не тр огать без азрешенлtя
друrие вещи в кабинете.

5. Бережно относиться к играм: не рисовать на
карточках, не мять, не сгибать, не рвать, срвзy
пOднимать с пола упавшце ку,бикll, фltшкlt ll -tр.
мелкие детали.

б. После игрЫ аккуратно сложить карточки, кубики,

фишки и другие части игр в коробку и полоiкrlть IIа
место. (flоговариваться о том, кто убирает, о нача"rIа
игры).

7. Не оставлять кабинет открытым без присмотра в
отсутствие педагога.

8. За нарушение игрок лишается возможности
принимать уtIастие в играх на неделю (месяц,

навсегда).

С Il paBlr.lraпlп ознако}r,цеIr rro.ilпIrcb

дата.........


